Spielidee:


Zeus persönlich gibt in Eretria einen Tempel in Auftrag. Natürlich gibt es auf der Insel nicht alle Materialien, die man für den Bau eines so stattlichen Monumentes braucht. Also müssen Mittel und Wege gefunden werden, Holz und Statuen zu importieren.


Im Spiel gibt es vier Kolonien, DREI davon können gegründet werden, die vierte dient der Abwechslung, sollte man das Abenteuer zweimal spielen wollen.


Die Reihenfolge der zu gründenden Kolonien ist leider vorgegeben: 1. Iolcus ODER Delos; 2. Berg Malea; 3. Naxos. Zwar kann man die Kolonien in anderer Reihenfolge gründen, aber ein reibungsloser Ablauf ist dann nicht garantiert.








1. Voraussetzungen:


Das Abenteuer wurde mit der Original-Version Zeus erstellt.


Die Erweiterung Poseidon ist NICHT erforderlich.





2. Pfad:


Der korrekte Pfad zur Installation des Abenteuers ist


c:\[...]\Herrscher des Olymp - Zeus\Adventures\Eretria\





3. map-Dateien:


Wer die zum Abenteuer gehörigen map-Dateien haben möchte, um sie sich im Editor ansehen zu können, kann mir eine mail schicken, ich liefere sie dann nach.





4. Haftung:


Für eventuelle Schäden an Leib, Leben oder Hardware der Benutzer übernehme ich


keine Verantwortung. 





5. Spaß:


Ich wünsche allen, die *Eretria* spielen, viel Spaß bei der Erledigung diverser


Aufgaben. Sollten trotz eingehender Prüfung noch Fehler auftauchen, wäre ich für eine


entsprechende Rückmeldung dankbar unter





scotscoutmitch@yahoo.de





Da ich mich selbst nicht für den Zeus unter den Abenteuerschreiber halte, bin ich


ebenso für Verbesserungsvorschläge offen. 





